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Auteur(s) : Amson-Bradshaw, Georgia (Auteur) ;Russell, Harriet
(Illustrateur) ;Meschi, Isabelle (Traducteur)
Titre(s) : Comment devenir un génie des maths ! [Texte imprimé] : 50
expériences amusantes : imagine, expérimente, crée / texte Georgia
Amson-Bradshaw ; illustrations Harriet Russell ; traduction Isabelle
Meschi.
Editeur(s) : Paris : Nathan Jeunesse, 2018.
Résumé : Cinquante jeux et expériences à réaliser pour comprendre
les mathématiques de manière amusante. Electre 2019.
Notes : A partir de 8 ans.
Sujet(s) : Jeux mathématiques ** Ouvrages pour la jeunesse Sciences
** Expériences pour la jeunesse
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